
ウォレット開発

ウォレットは鍵管理＋ 管理が主で、ブロックチェーンの同期や の確認の
ようなチェーン周りがある。

ウォレットはアカウントモデルだが何を管理すると良いのか︖

たち

鍵管理
らしい m/44'/60'/0'/0/n

は秘密鍵から計算
アカウントは秘密鍵から計算するものなので、アカウントが同じなら同じ鍵を使うこと
になる

アカウント 残⾼、 管理
コントラクト トークン管理

シリーズ

ローカル開発向けの 環境。 は 。
までサポートされている の現状 。

プロジェクトのひな形を作ったり、ビルド、テスト、デプロイが⾏える。
ネットワークは指定できるので開発専⽤というわけではない。

簡易的に をコマンドで動かすことができる。
ただ の構造で data が空でも バイトのデータを作り、それが の

開発環境を受け付けないので 系とは相性が悪そう。



以前は定番のように使われていた だが 年にクローズしている。

これも有名な環境だったが 年に終わっている。
元の ⾃体が終了している。

向けのライブラリも提供しているし、 のようなローカル開発環境も提供してい
る。

は 。

ノード＝ 、というくらいにはメジャーで今も⽣きている。
--dev を付けるとローカル開発で使⽤できる。 は 。


